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Программа курса

Введение

Особенности программирования КПК.

Области применения портативных устройств, их разновидности. Общие принципы организации приложений. КПК. Клавиатурные и безклавиатурные модели. Терминология.

Ограничения интерфейса КПК. Размеры и разрешение экрана. Устройства ввода. Особенности взаимодействия с пользователем. Быстрый отклик. Взаимодействие с PC.

Технические ограничения. Управление питанием. Ограничения объема памяти. Производительность. Логическая организация устройств хранения. Сеть.

Наиболее популярные платформы КПК.

Устройства под управлением Palm OS. Разновидности КПК Palm. Устройства сторонних производителей. Аппаратные возможности. Достоинства и недостатки Palm OS. Средства разработки.

Устройства под управлением Windows CE. Области применения. Отличия Windows CE от настольных версий Windows. PocketPC. Достоинства и недостатки. Особенности архитектуры. Средства разработки.

Symbian EPOC. Клавиатурные КПК от фирмы Psion PLC. Достоинства и недостатки. Особенности архитектуры ОС. Средства разработки.

Литература и программное обеспечение.

Платформа Windows CE

Общие характеристики.

Требования к аппаратной части. Интерфейс прикладного программирования Win32 API.

Особенности архитектуры. Отличия от настольных версий Windows. Модульная архитектура. Ядро. Процессы и потоки. Обработка прерываний. Использование памяти.

Средства разработки.

Windows CE Toolkit для Visual C++. Преимущества. Среда разработки. Software development kit (SDK). Среда эмуляции и средства удаленной разработки. Отладка. Вспомогательное ПО.

Базовый цикл разработки. Простейшая программа. Особенности программирования.

Основы организации приложений.

Жизненный цикл приложения. Процессы, потоки (thread), нити (fiber). Очередь сообщений. Динамически загружаемые библиотеки.

Управление памятью.

Физическая и виртуальная память. Стек. Куча. Выделение и освобождение памяти. Статические и глобальные переменные.

Интерфейс пользователя.

Основные концепции.

Устройства ввода. Указатель.

Элементы управления, ввода, меню (назначение, внешний вид, взаимодествие с пользователем). Текстовые элементы интерфейса. Сообщения. Локализация. Цвет и шрифт.

Диалоговые окна.

Хранение данных.

Хранение данных. Файловый ввод-вывод. Отображение файлов в память. Реестр.

Сетевые средства.

Модель OSI и стек протоколов TCP/IP. Windows Sockets. Взаимодествие с пользователем.

Дополнительные API.

ActiveSync, средства репликации данных.

Bluetooth API, средства беспроводной связи.

Game API (GAPI) 

Today Screen, разработка дополнительных информационных элементов.

Платформа Palm OS

Общий обзор Palm OS.

Аппаратные ресурсы. Средства ввода/вывода. Архитектура Palm OS. Микроядро. Логическая организация памяти. Архитектура приложений Palm OS.

Средства разработки.

Средства разработки On-Board. 

Palm OS Emulator (POSE). 

PRC-Tools. GNU С compiler (GCC). Особенности применения компилятора. GNU Source-Level Debugger (GDB). GNU linker (ld). 

Компилятор ресурсов PilRC. Язык описания ресурсов.

Основные подходы к разработке приложений.

Взаимодействие со средой Palm OS. Производительность и устойчивость приложений. Пользовательский интерфейс. Локализация. Совместимость.

Жизненный цикл приложения.

Запуск приложения. Коды и флаги запуска. Корректная обработка кодов запуска. Программный запуск приложений. Завершение приложения. Механизмы отладки. Сообщения об ошибках. Структурная обработка исключений. Отладочные макросы.

Обработка событий.

Цикл обработки событий. События от сенсорного экрана. События от

кнопок и виртуальных клавиш. Управление автоотключением.

Пользовательский интерфейс.

Графика в Palm OS. Цвета и градации серого. Текст. Управление шрифтами. Ввод данных. Граффити. 

Формы, окна и диалоги. Элементы управления. Поля ввода. Меню. Таблицы. Списки. Категории. Метки. Динамический пользовательский интерфейс.

Управление памятью.

Архитектура памяти Palm OS. Аппаратная реализация. Куча. Участки

памяти (chunk). Memory Manager. Локальные идентификаторы.

Оптимизация производительности менеджера памяти.

Хранение данных.

Data Manager. Базы данных и записи. Доступ к БД. Resource Manager. Структура БД ресурсов. Потоковое взаимодействие с БД, File Streaming API.

Системные средства Palm OS.

Таймер и часы реального времени. Глобальные данные. Оповещения. Обработка оповещений. Звук. Загрузка и перезапуск системы. Управление энергопотреблением. Вещественная арифметика.

Взаимодействие с другими устройствами.

Последовательный порт. Физическая реализация. Serial Manager. Connection Manager. Serial Link Protocol. Serial Link Manager.

Инфракрасный порт. Exchange Manager. IR Library.

Работа в сети. Net Library. Berkeley Socket API.

Internet Library. Web Clipping Proxy. Системные требования. Доступ к Web. Обзор Palm.Net и Palm Query Applications (PQA).

Локализация приложений.

Применение механизма оверлеев для локализации. Text Manager. International Manager. Кодировка символов. Строки. Представление дат и чисел.

Основная литература

1. PocketPC 2003 SDK. – MSDN.
2. Боулинг Д. Windows CE: лилипут на арене – PC Magazine, 10.1997, p. 285

3. Боулинг Д. Программирование для Windows CE – PC Magazine/RE, 10.1999.

4. Palm OS Programmer's Companion – Palm OS SDK.

5. Palm OS Development Documentation – Palm OS SDK.

Дополнительная литература

6. Таскер М. Основы Си++ API EPOC – Symbian, 1999

7. J2ME: Step by step. – developerWorks, http://ibm.com/developerWorks

8. Диббль П.С. Язык Java для встроенных систем реального времени – Microware Systems Corporation, Des Moines, Iowa US

Программное обеспечение

9. Microsoft Embedded Visual C++ v.4.

10. Microsoft Pocket PC 2003 SDK

11. GNU С compiler for Palm OS.

12. GNU Source-Level Debugger.

13. GNU linker.

14. PilRC.

15. Palm OS Emulator.

16. Palm SDK.
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